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teksturiranja i oblikovanja scena.

e Prakti¢ne vjestine u dizajnu 3D grafike Kontaktirajte nas

za videoigre.

e Koristenje modernih alata: Mayaq, 9 ig%’::sé':az%%,
Blender, Substance Painter, Unity/UnreoI. ara
e Kako se razvijaju vizualni elementi, efekti, L 042/500-050
zvuk i video sadrzaji u igrama.
e Snimanje, obrada i implementacija . F |
S >
audio i video elemenata. N e iRl

Za koga je program?

e Za kreativce koji Zele u€i u svijet
game developmenta.

* Za one koji Zele stec€i nove vjestine.

e Za gamere, dizajnere i hobiste koji
zele profesionalizirati znanje.

e Za nastavnike koji zele prosiriti svoja A =
znanja u podrucju gamifikacije i novih Svel_:lCIhSte W
medija. Sjever

GAME TECH i FECH
SPARK  PARK o o

== Varazdin



O programu

Program obrazovanja za stjecanje
mikrokvalifikacije izrada raCunalne grafike
za videoigre provodi se kroz 300 sati
prakticne nastave u kombinaciji s
teorijskim uc¢enjem i radom na stvarnim
projektima. Polaznici €e steci vjestine u
Autodesk Maya, Blender, Substance 3D,
Unity, Unreal programima pripremajuci
se za rad u industriji video igara,
animacije i vizualnih efekata.

Kroz prakti¢ne vjestine, polaznici se
upoznaju s alatima i tehnikama koje
koriste profesionalci, €ine€i ih spremnima
za rad na konkretnim projektima.

Po zavr$etku, polaznici stjecu Uvjerenje o
stec¢enoj mikrokvalifikaciji, priznato u
industriji, Sto im pomaze u zaposljavanju.

@ Nastava u stvarnom vremenu

@ Uvjerenje o mikrokvalifikaciji

Dizajniizrada
3D scena

e Postavljanje 3D okolisa: objekti, svjetla,
kamere.

e Primjena efekata (sjene, refleksije,
atmosferski uvjeti).

3D modeliranje
i teksturiranje

e Izrada 3D objekata pomocu modeliranja.
e Primjena tekstura i materijala.

e UV mapping za preciznost.
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Razvoj kroz
radne zadatke

e Samostalno rjeSavanje projekata
e Timski rad u razvoju i testiranju.

e Prezentacija vlastitog projekta.

Audio i video produkcija
e Kreiranje zvucnih efekata i glazbe.
e Snimanje i montaza video sadrzaja

e Obrada zvuka i korekcija boja.

Ishodi uéenja

Graficki dizajn za igre

e Razlikovanje i primjena grafickih
formata.

e Kreiranje 2D elemenata za igre
(sprajtovi, ikone, teksture).

e Optimizacija grafike za performanse.



