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Tip predmeta

Struéni

Nastavnik

Suradnik

Cilj predmeta

Ishodi u¢enja

Uvjeti za upis predmeta
(odslusan ili polozen
kolegij) te potrebna
znanja i vjestine

Vrste izvodenja
predmeta

Obveze studenata

Nastavna cjelina

Naziv predmeta Status predmeta Semestar
Audio produkcija Izborni 5
Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
P S \Y E-uCenje 90 5
30 30

doc.art. Niko Mihaljevi¢

Hrvoje Pelicari¢, asist.

Uvesti studente u viSu razinu oblikovanja zvuka, oblikovanje zvuka s umjetniCkog aspekta. Upultiti
studente u zakonitosti glazbene produkcije i postprodukcije u ovisnosti o glazbenim stilovima.
Upoznati studente i kod njih osvijestiti razli¢itosti izmedu glazbene produkcije/postprodukcije za
nosac zvuka i glazbene produkcije u zZivo. Studenti ée upoznati specifinosti zvuka oblikovanog za
kazaliste, film, video igru, izloZbu, interaktivhe zvukovne instalacije, te nacine i specificnost
oblikovanja zvuka za te primjene, te vaznost psihoakustike pri oblikovanju zvuka.

1. Nakon odslu$anog i polozenog ispita iz ovog kolegija studenti ¢e moéi analizirati glazbena djela,
odrediti stil i prepoznati koriSteni instrumentarij, te inovacije u oblikovanju zvuka u odnosu na
uobiCajene uzuse.

2. Moci ée prepoznati koristene metode oblikovanja zvuka u muzi¢koj produkciji i objasniti razloge
koriStenja upravo tih metoda.

3. Modi ée analizirati potrebe za oblikovanjem zvuka za kazaliste, film, video igru, izloZbu,
interaktivne zvukovne instalacije

4. Moci ée primijeniti znanja iz podruc¢ja psihoakustike pri oblikovanju zvuka za kazaliste, film, video
igru, izloZbu, interaktivne zvukovne instalacije u cilju realizacije Zeljenog efekta koji zvuk proizvodi na
sluSatelja.

5. Moéi ¢e odluciti o odabiru odgovarajuc¢eg hardverskog ili programskog alata kojim ée koristiti pri
oblikovanju zvuka za kazaliste, film, video igru, izloZbu, interaktivne zvukovne instalacije.

6. Moci ée samostalno oblikovati zvuk za neku prakti¢nu primjenu kao $to su kazaliste, film, video
igra, izlozba, interaktivna zvukovna instalacija

7. Moci ée kritiCki analizirati i procijeniti vrijednost vlastitog rada kao i uspjeSnost suradnje s
¢lanovima tima uklju€enim u neki produkcijski projekt (koncert, kazaliSte, film, video igra, izloZba,
interaktivha zvukovna instalacija).

8. Moci ée se kreativno izraziti u mediju zvuka

1. Osnovna informati¢ka i medijska pismenost. 2. Za upis je potreban polozen ispit kolegija
Oblikovanje zvuka

Komentari
Laboratorijske viezbe Naglasak kolegija je prvenstveno na umjetni¢kom
Predavanja kreativnom procesu oblikovanja zvuka kako u
Vjezbe u praktikumu teoriji, tako i u praksi. Nastava se, uz predavanja
Terenske vjezbe odvija i kroz vjezbe koje se izvode na terenu i u
Samostalni zadaci tonskom studiju Sveucilista u realnim situacijama
oblikovanja zvuka, tonskog snimanja i
postprodukcije.

Uredno pohadanje nastave (prema pravilniku), realizirani prakti¢ni zadaci, seminarski radovi i
istrazivanje tijekom semestra.
Sadrzaj predmeta
Oblici nastave (sati)
Predavanja Seminari Vijezbe E-uCenje



TOO - Prikupljanje podataka o predznanju
studenata, njihovim afinitetima, predznanju,
analiza dosadas$nijih radova. Informiranje o cilju
kolegija, naCinu rada, obvezama, literaturi i
kalendariju. TO1 - Alati

T02 — Psihoakustika - percepcija zvuka

T03 — Glazbeni instrumenti: mjesto u
partituri/aranZzmanu i orkestru

T04 — Analogni alati
T05 — MIDI

T06 — Digitalni alati
TO7 — Digitalni alati

T08 — Oblikovanje zvuka za razna neumjetnicka
podrucja (primijenjene umjetnosti - vozila na
elektri¢ni pogon i sl.)

T09 — Zvuk u kazalistu

T10 — Zvuk u igranom i animiranom filmu
T11 — Zvuk u video igri

T12 — Interaktivne zvukovne instalacije
T13 — Glazbeno-scenske priredbe

T14 — Studijska snimanja

T15 — Analiza realiziranih radova tijekom
semestra

Obvezna literatura
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[ASJEEEN \C RN \C RN \C R \C I \C TN \V]

1. Farnell, A., Designing sound, MIT, 2010..

[\CRE \C T \C TR \C R\ N \° L\

[ASJEEEN \C RN \C RN \C R \C I \C T \V]

1. Gligo, N., Pojmovni vodi¢ kroz glazbu 20. stoljeda, Zagreb, 1996.

Dopunska literatura

2. Schaeffer, P., La musique concréte, Paris, 1967.

Nacin provjere ishoda uc€enja lzrada prakti¢nih zadataka kroz semestar.

Zavr3ni / Diplomski rad Da



