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Hrvoje Pelicari¢, asist.

Uvesti studente u viSu razinu oblikovanja zvuka, oblikovanje zvuka s umjetniCkog aspekta. Uputiti
studente u zakonitosti glazbene produkcije i postprodukcije u ovisnosti o0 glazbenim stilovima.
Upoznati studente i kod njih osvijestiti razli¢itosti izmedu glazbene produkcije/postprodukcije za
nosac zvuka i glazbene produkcije u zivo. Studenti e upoznati specifinosti zvuka oblikovanog za
kazaliste, film, video igru, izlozbu, interaktivne zvukovne instalacije, te nacine i specifi¢nost
oblikovanja zvuka za te primjene, te vaznost psihoakustike pri oblikovanju zvuka.

1. Nakon odslu8anog i polozenog ispita iz ovog kolegija studenti ¢e moéi analizirati glazbena djela,
odrediti stil i prepoznati koriSteni instrumentarij, te inovacije u oblikovanju zvuka u odnosu na
uobiCajene uzuse.

2. Moéi ¢e prepoznati korisStene metode oblikovanja zvuka u muzi¢koj produkciji i objasniti razloge
koriStenja upravo tih metoda.

3. Moéi ¢e analizirati potrebe za oblikovanjem zvuka za kazaliste, film, video igru, izloZbu,
interaktivne zvukovne instalacije

4. Moci ¢e primijeniti znanja iz podrucja psihoakustike pri oblikovanju zvuka za kazaliste, film, video
igru, izlozbu, interaktivne zvukovne instalacije u cilju realizacije zeljenog efekta koji zvuk proizvodi na
sluatelja.

5. Moéi ¢e odlugiti o odabiru odgovaraju¢eg hardverskog ili programskog alata kojim ée koristiti pri
oblikovanju zvuka za kazaliste, film, video igru, izloZbu, interaktivne zvukovne instalacije.

6. Moéi ée samostalno oblikovati zvuk za neku praktiénu primjenu kao $to su kazaliste, film, video
igra, izloZba, interaktivna zvukovna instalacija

7. Moc¢i ée kritiCki analizirati i procijeniti vrijednost vlastitog rada kao i uspjeSnost suradnje s
¢lanovima tima uklju¢enim u neki produkcijski projekt (koncert, kazaliSte, film, video igra, izlozba,
interaktivna zvukovna instalacija).

8. Modi ¢e se kreativno izraziti u mediju zvuka

1. Osnovna informati¢ka i medijska pismenost. 2. Za upis je potreban polozen ispit kolegija
Oblikovanje zvuka

Komentari
Laboratorijske vjezbe Naglasak kolegija je prvenstveno na umjetni¢kom
Predavanja kreativnom procesu oblikovanja zvuka kako u
VjeZbe u praktikumu teoriji, tako i u praksi. Nastava se, uz predavanja
Terenske vjezbe odvija i kroz vjeZbe koje se izvode na terenuiu
Samostalni zadaci tonskom studiju Sveucilista u realnim situacijama
oblikovanja zvuka, tonskog snimanja i
postprodukcije.

Uredno pohadanje nastave (prema pravilniku), realizirani prakti€ni zadaci, seminarski radovi i
istrazivanje tijekom semestra.
Sadrzaj predmeta
Oblici nastave (sati)
Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje



TOO - Prikupljanje podataka o predznanju

studenata, njihovim afinitetima, predznanju,

analiza dosadasnjih radova. Informiranje o cilju 2 2
kolegija, naCinu rada, obvezama, literaturi i

kalendariju. TO1 - Alati

T02 — Psihoakustika - percepcija zvuka 2 2
T03 — Glazbeni instrumenti: mjesto u

o . A 2 2
partituri/aranZzmanu i orkestru
T04 — Analogni alati 2 2
T05 — MIDI 2 2
T06 — Digitalni alati 2 2
TO7 — Digitalni alati 2 2
T08 — Oblikovanje zvuka za razna neumjetnicka
podrucja (primijenjene umjetnosti - vozila na 2 2
elektri¢ni pogon i sl.)
T09 — Zvuk u kazalistu 2 2
T10 — Zvuk u igranom i animiranom filmu 2 2
T11 — Zvuk u video igri 2 2
T12 — Interaktivne zvukovne instalacije 2 2
T13 — Glazbeno-scenske priredbe 2 2
T14 — Studijska snimanja 2 2
T15 — Analiza realiziranih radova tijekom 5 >
semestra
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25. Ament, V., T., The Foley Grail: The Art of Performing Sound for Film, Games, and
Animation, 2014.



Nacin provjere ishoda u€enja

Zavr3ni / Diplomski rad

Ankete i razgovor sa studentima nakon tematskih blokova. Polozen pismeni i usmeni
dio ispita i pozitivno ocijenjeni prakti¢ni radovi. Aktivno sudjelovanje u

nastavi - do 10 bodova Pismeni ispit - do 10 bodova Usmeni ispit - do 20

bodova Referat - prakti¢ni zadaci - do 25 bodova Grupni zadatak - do 10

bodova Prakti¢ni rad - do 25 bodova Kako bi student dobio prolaznu ocjenu ne

smije niti u jednom elementu ocjenjivanja imati 0 bodova. Prag po elementu
ocjenjivanja je minimalno 40% moguéeg broja bodova tog elementa.
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