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15 0 30 0

doc.art. Niko Mihaljevi¢
doc. Andro Giunio
doc.dr.sc. Robert LogoZar

Hrvoje Pelicari¢, asist.

Uvesti studente na visoku razinu kreativnog oblikovanja zvuka u kojoj ¢e studenti kroz analiticko
sagledavanje pojedinog specifi¢nog stila ili medija stjecati i razvijati kompetencije vezane za teorijsko
i prakticko rjeSavanje problematike oblikovanja zvuka. Poticati studente na razvoj vlastitiog
kreativnog stila oblikovanja zvuka u razli¢itim medijima. Kod studenata razviti ljubav i poStovanije
prema analognim produkcijskim tehnikama i osposobiti ih za oblikovanje zvuka analognom
tehnologijom.

1. Nakon odslu$anog i polozenog ispita iz ovog kolegija studenti ¢e modéi prepoznati koristene
metode oblikovanja zvuka i objasniti razloge koristenja upravo tih metoda u nekom projektu koji
sadrzi audio komponentu.

2. Moéi ée samostalno odrediti vaZznost pojedinih elemenata miksa i samostalno postaviti elemente
miksa u procesu audio produkcije i postprodukcije.

3. Moc¢i ée uvoditi nove kreativne metode oblikovanja zvuka nastale kao produkt vlastitog istrazivanja
u procesima oblikovanja zvuka.

4. Mo¢i ¢e samostalno realizirati ozvu€enje zahtjevne glazbene ili glazbeno-scenske priredbe.

5. Moéi Ce kritiCki analizirati i procijeniti vrijednost vlastitog rada kao i uspjeSnost suradnje s drugim
dionicima u realiziranom projektu.

6. Modéi ée planirati i samostalno voditi i realizirati cjelokupni proces audio produkcije u nekom od
medija (radio, film/video/TV, kazaliSte, multimedijski projekt).

7. Moéi ¢e se kreativno izraziti u mediju zvuka.

1.0snovna informaticka i medijska pismenost. 2. Glazbena pismenost na razini osnovne skole
(pogledati Nastavni plan i program za osnovnu $kolu: Glazbena kultura str.66 - 78). 3. Razvijen sluh i
osjecaj za ritam. 4. Polozen ispit Oblikovanje zvuka na

Komentari

Nastava se izvodi u ucionici i na terenu
(koncertna dvorana, radio/TV i kazaliSte, javni
prostori) u obliku predavanja, viezbe se izvode u
. . tonskom studiju i na terenu. Organizacija kolegija
Laboratorijske viezbe provodi se uz pomoé Ims sustava i posebnih
Predavanja modula koji omoguéuju praéenije i evaluaciju
Terenske viezbe studentskih aktivnosti. Sve studentske aktivnosti i
Samostalni zadaci projektni zadaci, zajedno s recenzijama trajno se
arhiviraju. Kako bi se uskladilo stvarno
optereéenje s pripadajuéim ECTS bodovima
svaki student kroz periodi¢ne online izvjestaje
upisuje utroSeno vrijeme za svaku pojedinu
aktivnost.



[ Popuniti online obrazac inicijalne samoevaluacije. [l Aktivno sudjelovati u nastavi i online
aktivnostima. [ Izraditi i prezentirati projektni rad na zadanu temu iz podrugja kolegija. [I Postaviti
svoj projektni rad na sustav za e-uéenje. [l Prougavati struénu literaturu, slusati, analizirati i
vrednovati suvremena i klasi¢na audio djela (radio, TV, koncerti, kazaliSte), sintetizirati saznanja iz
istih te ih primjeniti prilikom realizacije svog projektnog rada [l Participirati u recenzijama -
ocjenijivanju projektnih radova kolega, sukladno uputama na online stranicama kolegija. I Popuniti
online obrazac finalne samoevaluacije. I Realizirati praktiéni rad (neki od oblika audio produkciie), te
poloziti pismeni i usmeni ispit.

Obveze studenata

Sadrzaj predmeta
Oblici nastave (sati)

Nastavna cjelina . . .y .
el Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje

Prikupljanje podataka o predznanju studenata,

njihovim afinitetima, analiza dosada$njih radova.

Informiranje o cilju kolegija, nacinu rada, 1 2
obvezama, literaturi i kalendariju. Upoznavanje s

tonskim studijem Sjever.

Trendovi u procesima oblikovanja zvuka. 1 2
Karakteristike raznih medija na dozivljaj

(primjenu) psihoakustike u procesu oblikovanja 1 2
zvuka.

Analiza audio zapisa. 1 2
Utjecaj prostora na procese shimanja i 1 >
reprodukcije zvuka.

Povijest dizajniranja tonskih rezija i njihove 1 5
karakteristike prema namjenama.

Karakteristike zvuka akusti¢kih muzickih 1 5
instrumenata.

Orfov instrumentarij i kompozicija. 1 2
Ljudski glas. 1 2
Analogna audio tehnika. 1 2
Karakteristike i specificnosti oblikovanja zvuka 1 5
analognim metodama.

Stereo metode snimanja. 1 2
Pohrana i zastita audio zapisa. 1 2
Zastita autorskih prava. 1 2
Analiza realiziranih projekata tijekom semestra. 1 2
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10. Josipovié, ., Borba protiv audio i audiovizualnog piratstva, Zagreb, 1998.
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Soundcultures. Uber elektronische und digitale Musik, Frankfurt a. M., 2003. 17.
Kuhta, D., Zvuk

12. Kuhta, D., Zvuk 1, Zagreb, 2013.

13. Kuhta, D., Zvuk 2, Zagreb, 2016.
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15. Mucalo, M., Radio — medij 20. stolje¢a, Zagreb, 2010.

16. Norman, K., Sounding Art, Aldershot, 2004.

17. Schaeffer, P., La musique concrete, Paris, 1967

18. Schwartz, E., Electronic Music. Listener's Guide, London, 1973.

19. Huber, D. M. — Runstein, R.E., Modern Recording Techniques- 8th Edition, Oxford,
2014.

20. Holman, T., Sound for Film and Television. Third Edition, Burlington, 2010.

21. Kaye, D.,LeBrecht, J., Sound and Music for the Theatre, THIRD EDITION, Oxford, 2009.
22. Puckette, M., The Theory And Techniques Of Electronic Music, San Diego, 2007.

23. Owsinski, B., The Mastering Engineer's Handbook 4th Edition, 2014.

24. Owsinski, B., The Mixing Engineer's Handbook 4th Edition, 2017.

25. Ament, V., T., The Foley Grail: The Art of Performing Sound for Film, Games, and
Animation, 2014.

Ankete i razgovor sa studentima nakon tematskih blokova. PoloZzen pismeni i usmeni
dio ispita i pozitivno ocijenjeni prakti¢ni radovi. Aktivno sudjelovanje u

nastavi - do 10 bodova Pismeni ispit - do 10 bodova Usmeni ispit - do 20

bodova Referat - prakti¢ni zadaci - do 25 bodova Grupni zadatak - do 10

bodova Prakti¢ni rad - do 25 bodova Kako bi student dobio prolaznu ocjenu ne

smije niti u jednom elementu ocjenjivanja imati 0 bodova. Prag po elementu
ocjenjivanja je minimalno 40% moguéeg broja bodova tog elementa. Sve studentske
aktivnosti, projektni zadaci i recenzije trajno se arhiviraju, kao i inicijalne i

finalne samoevaluacije.

Da



