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Tip predmeta

Struéni

Nastavnik

Suradnik

Cilj predmeta

Ishodi u€enja

Uvjeti za upis predmeta
(odslu8an ili polozen
kolegij) te potrebna
znanja i vjestine

Vrste izvodenja
predmeta

Obveze studenata

Nastavna cjelina

Uvod u kolegij
Izbor teme

Prikupljanje i analiza informacija relevantnih za

temu

Postavljanje kreativnhog koncepta i definiranje

oblikovnih parametara

Rasprava i vrednovanije idejnog rje$enja
Oblikovanje izvedbenog rjesenja
Rasprava, vrednovanje i prezentacija izvedbenog

rieSenja

Obvezna literatura

Naziv predmeta Status predmeta Semestar
Grafi¢ko uredivanje Obvezni 5
Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
P S Vv E-ucenje 4
30 15

prof.dr.sc. Mario TomiSa
doc.art. Igor Kuduz

Cilj kolegija je objediniti dosad ste¢ena dizajnerska i tipografska znanja i vjestine kroz zadatke u
osobnom odabiru studenata. Studenti sukladno svojim interesima u dogovoru s mentorima biraju
teme kroz koje mogu izraziti svoju vlastitu poziciju prema problemu kao i jasno artikulirati svoj vlastiti
odnos prema dizajnerskom pozivu i utjecaju dizajna na drustvo i pojedinca. Projektni zadatak seze
od vlastite promocije do rieSavanja uo¢enog problema ili fenomena u realnoj okolini. Zadatak je
projektantski s naglaSenom istrazivatkom komponentom. Poti€e se projektantsko sintetiziranje
dosad steCenih znanja na studiju s naglaskom na ona koje ve¢ sada definiraju uze podrucje interesa
i djelovanja buducih dizajnera. |z pozicije medija, kolegije potiCe studente na rieSenja koja pokazuju
svijest, poznavanje, kompetentno i prikladno koriStenje izrazajnih mogucnosti upoznatih medija i
projektantskih pristupa kroz dosadas$n;ji studij.

1. Primjeniti i sintetizirati dosad steCena znanja iz podru¢ja dizajna i tipografije u zadatku iz kontekstu
realnog okruzenja

2. Jasno artikulirati svoje stavove i poziciju u kontekstu suvremenih trendova i razvoja vizualnih
komunikacija

3. Kompetentno oblikovati i osmisliti cjelovit dizajnerski proizvod unutar odabranog/ih medija

4. Interpretirati suvremene drustvene fenomene (utilitarne, ekonomske, ekoloske...) kroz projektanski
pristup

Elementarno poznavanje terminologije i metodologije tipografije i dizajna u teoriji i praksi,
elementarno poznavanije ljudske percepcije i kognicije te poznavanje elemenata grafickog
oblikovanja. Odslusani kolegiji: 'Uvod u dizajn' i 'Tipografija

Auditorne vjezbe Komentari
Predavanja

Seminar i radionice

Samostalni zadaci

Redovito pohadanje nastave i vjezbi uz aktivno sudjelovanje. Predaja i prezentacija semestralnog
zadatka.

Sadrzaj predmeta
Oblici nastave (sati)

Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje

4 1
3 1
4 1
4 2
6

6 8
3 1

1. Jonathan Baldwin, Lucienne Roberts, Visual Communication: From Theory to Practice,
Ava Academia, 2006.



Dopunska literatura 1. Design Research Now, Ralf Michel, Birkhauser, Basel, 2007.

Aktivno sudjelovanje u nastavi i na viezbama kroz semestar. Vrednovanje izrade
Nacin provjere ishoda ucenja semestralnog zadatka prema unaprijed odredenim kriterijima i unutar definiranog
terminskog plana.

Zavrdni / Diplomski rad Da



