Sveuciliste Sjever

Preddiplomski sveudilidni studij Medijski dizajn

ISVU Sifra Naziv predmeta Status predmeta Semestar
130366 3D Animacija Obvezni 6
Tip predmeta Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
Struéni P S Vv E-ucenje 105 S
15 0 30 0
izv.prof.art. Simon Bogojevi¢ Narath
Nastavnik P 9ol
doc.art. Igor Kuduz
Suradnik Alen Vukovi¢
G e Cilj predmeta je osposobiti studenta za samostalan autorski rad u podrucju digitalne 3D animacije,
P kroz prakti¢an rad u svim stadijima profesionalne proizvodnje.
1. Po odslusanom kolegiju studenti ée moci definirati 3D animaciju kao postupak unutar suvremenog
medijskog trenutka.
2. Po odsluSanom kolegiju studenti ¢e modi primijeniti prakti¢na iskustva u izradi 3D animacije.
3. Po odsluSanom kolegiju studenti ée modi planirati vizualni predprodukcijski slijed prema
profesionalnim standardima.
4. Po odsluSanom kolegiju studenti ¢e biti sposobni voditi individualni kreativni 3D animacijski
Ishodi u¢enja projekt.

5. Po odsluSanom kolegiju studenti ¢e moc¢i odabrati adekvatne stilske i izvedbene 3D animacijske

postupke u odnosu na zadani kreativni koncept.

6. Po odsluSanom kolegiju studenti ée moci objasniti nacela 3D animacije i primijenjene tehnicke

postupke.

7. Po odslu§anom kolegiju studenti ée biti osposobljeni ocijeniti kvalitetu odredenog 3D animacijskog

proizvoda (filma, reklame ili specijalnog efekta).

Uvjeti za upis predmeta
(odslusan ili polozen
kolegij) te potrebna

znanja i vjestine grafika“.

Laboratorijske viezbe
Predavanja

Vjezbe u praktikumu
Seminar i radionice
E-ucenje

Samostalni zadaci

Vrste izvodenja
predmeta

Obveze studenata
Sadrzaj predmeta

Nastavna cjelina .
) Predavanja

1 - Uvod u 3D animaciju. Analiza filmova i
primjene 3D animacije u suvremenom medijskom 1
okruzenju.

2 - Rad u odabranom softwareu. Prakti¢an rad.
3 - Proizvodni proces (project pipeline)
4 - Modeliranje/teksturiranje. PraktiCan rad.

—_ A

5 - Rasvjeta/Animacija. Prakti¢an rad.

6 - Rendering/Export. Prakti¢an rad. Koncipiranje
studentskog autorskog rada.

7 - Diskusija o konceptima, analiza. 1
8 - Napredno modeliranje. Prakti¢an rad. 1

Za uspjeSno pohadanije kolegija ,3D Animacija“ studenti bi morali imati prethodno likovno/filmsko
iskustvo te iskustvo u radu s raunalima i digitalnom slikom i uspjeSno polozen kolegij ,Animirana

Komentari

Naglasak kolegija je na prakticnom radu.

Oblici nastave (sati)

Seminari Vjezbe E-ucenje

2
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9 - Napredno modeliranje. PraktiCan rad. 1 2
10 - Napredna animacija. Prakti¢an rad. Gigging,

" " . . 1 2
Hijerarhije, Inverzna Kinematika.
11 - Napredna animacija. Prakti¢an rad. 1 2
12 - Napredna animacija. Prakti¢an rad. 1 2
13 - Rendering/Export. Prakti¢an rad. 1 2
14 - Kolor korekcija, compositing i finalna obrada 1 5
slike.
15 - Diskusija i analiza postignutog. 1 2
Obvezna literatura 1. G. Avgerakis, Digital Animation Bible: Creating Professional Animation

1. Myamoto Musashi: Knjiga pet prstenova, Mozaik knjiga, 2008.

Dopunska literatura . .
2. Internet izvori

Nacin provjere ishoda u€enja Analiza i ocjenjivanje izvedenih studentskih prakti¢nih radova (animacija i filmova)

Zavrdni / Diplomski rad Ne



