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Naziv predmeta Status predmeta Semestar
Suvremena umjetnost i dizajn (Novi program) Obvezni 1
Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
P S Vv E-ucenje S
30 15

izv.prof.dr.sc. Rosana Ratkovci¢
doc.art. Antun Franovi¢

Upoznavanje s najznacajnijim ostvarenjima umjetnosti, dizajna i popularne kulture 20. i 21. stolje¢a,
uz komparativno istrazivanje njihovih medusobnih odnosa i utjecaja, najznacajnijih teorijskih
promi$ljanja, te prepoznavanja ishodista za formiranje dominantnih trendova u umjetnosti, dizajnu i
popularnoj kulturi 20. i 21. stolje¢a i njihovog utjecaja u suvremenom drustvu.

1. Prepoznati dominantne trendove u umjetnosti, dizajnu i popularnoj kulturi 20. i 21. stoljeca.

2. Objasniti medusobne utjecaje dominantnih trendova u umjetnosti, dizajnu i popularnoj kulturi 20. i
21. stoljeca.

3. Analizirati ishodista za formiranje dominantnih trendova u umjetnosti, dizajnu i popularnoj kulturi
20.i 21. stoljeéa.

4. Razmatrati utjecaje dominantnih trendova iz proslosti u suvremenim dizajnerskim rjeSenjima.
5. Upotrijebiti ste€ena znanja u realizaciji vlastitin projektnih prijedloga dizajnerskih rjeSenja.

6. Ocijeniti i vrednovati dizajnerska rje$enja u odnosu izmedu njihovih ishodista u trendovima iz
proslosti i inovativnih doprinosa.

Nema uvjeta

Komentari

Nastava se izvodi u ucionici u obliku predavanja i
vjezbi. Predvideno je i odrzavanje terenske
nastave, kao i razmjena informacija i vrednovanje
studentskih projekata putem akademske mreze i
drustvenih mreza. Sve studentske aktivnosti i
projektni zadaci, zajedno s recenzijama trajno se
arhiviraju.

Auditorne viezbe
Predavanja
Terenske vjezbe
Samostalni zadaci

« Aktivno sudjelovati u nastavi. « Aktivno sudjelovati u terenskoj nastavi. « Aktivno sudjelovanje u radu
na akademskoj i dru§venim mreZzama. « Izraditi i prezentirati projektni rad na zadanu temu iz
podrucja kolegija. « ProuCavati znanstvenu i stru€nu literaturu, analizirati i vrednovati stru¢ne
tekstove i projekine zadatke, sintetizirati saznanja iz istih te ih primjeniti prilikom izrade projektnog
rada. * PolozZiti pismeni i usmeni ispit.
Sadrzaj predmeta

Oblici nastave (sati)

Seminari Vjezbe

Predavanja E-uCenje

Sadrzaj predmeta obuhvaca upoznavanje s

najznacajnijim trendovima u kulturi i umjetnosti
20. i 21. stoljeéa i na€inom na koji se kroz
dizajnerska rjeSenja uspostavljala dominacija
odredenih trendova, uz predstavljanje odabranih
primjera umjetnickih djela, filmova, video klipova,
dizajnerskih rje$enja i tekstova, klju¢nih za
predstavljene trendove. U okviru vjezbi
predvidena je posjeta muzejima, galerijama i
izloZzbama, uz samostalne projekine zadatke za
studente u okviru obradenih tema.
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Obvezna literatura

Dopunska literatura

Nacin provjere ishoda ucenja

Zavrs$ni / Diplomski rad

1. Rosana Ratkovci¢, Fedor Kritovac, Obrtni spektakl, Leykam International, Zagreb,
2011.

1. John Berger, Ways of Seeing, Penguin Classics, 2008.

. Hal Foster, Dizajn i zlo€in (i druge polemike), V.B.Z., Zagreb, 2006.

. Adolf Loos, Ornament i zlo¢in, Meandar, Zagreb, 2003.

. Charlote and Peter Fall, Design of the 20th Century, Taschen, 2001.

. Charlote and Peter Fall, Design Handbook, Taschen, 2006.

. Guy Debord, Drustvo spektakla i komentari drustvu spektakla, Arkzin, Zagreb, 1999.

. Nikolaus Pevsner, Pioniri modernog oblikovanja, Grafi¢ki zavod Hrvatske, Zagreb,
1990.

Za svaku aktivnost polaznicima kolegija se dodjeljuje odredeni broj bodova.
Vrednuju se sljedece aktivnosti: 1) Aktivnosti na predavanjima 10%

bodova 2) |zrada projektnog zadatka, aktivnosti na viezbama 50% bodova 3) Online
aktivnosti, kvaliteta analiza i recenzija projektnih zadataka kolega studenata 10 %
bodova 4) Pismeni i usmeni ispit 30 % bodova
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