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ISVU Sifra Naziv predmeta Status predmeta Semestar
257854 Projektiranje racunalnih sustava Obvezni 1
Tip predmeta Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
Struéni P S Vv E-ucenje
15 30
doc.dr.sc. Domagoj Frank
, Drazen Crgi¢ predavac
Nastavnik _
doc.dr.sc. Tomislav Horvat
dr.sc. Drazen Luci¢ predavac
Suradnik Vladimir Stanisavljevié¢
U ovoj fazi studenti ve¢ mogu krenuti s projektiranjem (sintezom) informacijskih sustava. Predmet
objedinjava znanja koja su studenti stekli tijekom studija koja koriste za projektiranje slozenog
informacijskog sustava ukljucujuéi: 1. Analiza problema i sintezu potencijalnih informati¢kih rjeSenja,
G s 2. Definiranje arhitekture informacijskog sustava za odabrano informacijsko rjeSenje, 3. Definiranje
P korisni¢kih zahtjeva 4. Definiranje strukture podataka i modeliranje baze podataka 5. Odabir
tehnoloskog riedenja i implementacija baze podataka 6. Razvoj ,backend” programske logike i
povezivanje s bazom podataka 7. Razvoj grafickog sucelja (Web, MS Windows ili Linux bazirano) 8.
RjeSenje za aplikativni nadzor
1. Modi analizirati problem i definirati arhitekturu informacijskog sustava.
2. Opisati sustav koristeéi jedan od jezika za modeliranje informacijskih sustava.
L 3. Definirati podatke, njihovo izvoriSte i odrediste.
Ishodi u€enja

4. Modelirati bazu podataka.

5. Na temelju ve¢ ste€enih znanja razviti ,backend" aplikaciju informacijskog sustava.

6. Na temelju vec¢ steCenih znanja razviti graficko sucelje informacijskog sustava.

Uvjeti za upis predmeta
(odslusan ili polozen
kolegij) te potrebna

znanja i vjeStine (1. Semestar)

Vrste izvodenja
predmeta

Predavanja
Seminar i radionice

Obveze studenata

Sadrzaj predmeta

Nastavna cjelina e
Ciljevi projektiranja programske podrske.
Funkcionalna dekompozicija, strukturni prikazi,
dijagrami aktivnosti, stabla i tablice odlucivanja.
Jezici za modeliranje informacijskih sustava.
Projektiranje baza podataka, automatizacija
sistemske analize, oblikovanja i kodiranja.
Pregled projekata, strategija testiranja
programskog sustava. Standardi programske
podrske. Principi dijaloga raCunala i korisnika.
Nacin prikaza informacija na izlaznim jedinicama.
Programska i korisniCka dokumentacija.
InZenjering programske podrdke. Zivotni ciklus
programskih proizvoda. Objedinjavanje
sklopovske opreme, operacijskog sustava,
programskog jezika i aplikacija. Usporedba
tradicionalne i objektne

Uvod u programiranje (l. semestar) Uvod u objektno orijentirano programiranje (Il. Semestar) Uvor u
razvoj web aplikacija (Il. Semestar) Strukture podataka i algoritmi (lll. Semestar) Operacijski sustavi

Komentari

Oblici nastave (sati)

Seminari Vjezbe E-ucenje



Obvezna literatura

Dopunska literatura

Sudjelovanje uAktivnost na nastavi Studenti se nagraduju bodovima za uspjes$no

sudjelovanje u nastavi. Sudjelovanjem se smatra rjeSavanje primjera/zadataka prema
Nacin provjere ishoda ucenja gradivu koje se izvodi. Za sudjelovanje u nastavi student moze dobiti maksimalno 20

bodova. Seminarski rad: Uspjesno izraden i predstavljen samostalni seminarski

rad se vrednuje s maksimalno 80 bodova.

Zavrsni / Diplomski rad Da



