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Naziv predmeta Status predmeta Semestar

Mobilne aplikacije Obvezni 5

Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
P S Vv E-ucenje 15 S

30 15 15

izv.prof.dr.sc. Sini§a Sovilj
Damir Bartolin, pred.

Savladavanije programiranja za mobilni operacijski sustav Android.

1. Dizajnirati android aplikaciju koja je lako proSiriva i prilagodena za lako odrzavanje.

2. Napisat programski kod aplikacije s grafi¢kim suc€eljem, poslovnom logikom, spajanjem na web
servise i bazom podataka.

3. Dizajnirati Android aplikaciju od najnizeg nivoa do grafi¢kog sucelja.
4. Rasclaniti funkcionalne dijelove aplikacije i prilagoditi ih Android arhitekturi.

5. Predloziti idejno rjeSenje aplikacije prije poCetka faze implementacije te razviti vlastitu funkcionalnu
Android aplikaciju.

PoloZzene Baze podataka, Objektno orijentirano programiranje.

Auditorne Vjeibe Komentari
Laboratorijske vjezbe

Predavanja

Seminar i radionice

Samostalni zadaci

Dolazak na predavanja i viezbe.

Sadrzaj predmeta
Oblici nastave (sati)

Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje
Uvod u Android, Aktivnosti, njihov Zivotni ciklus i 4 > >
oshove grafiCkog sucelja.
GrafiCko sucelje i osnove arhitekture razvoja 4 5 >
programa za Android.
Napredno graficko sucelje, animacije, stilovi, 4 5 >
intenti, broadcasts prijemnici.
Rad s kontrolama za izradu dialoga, izbornika i 4 > >
razmjena podataka izmedu aktivnosti.
Fragmenti, Notifikacije, servisi, push poruke, 4 5 5
pohrana podataka na SD karticu.
ViSedretvenost, rad s lokalnom bazom podataka, 4 > >
OR mapiranje.
Izrada i rad s web servisima, Rad sa senzorima, 4 > >
bluetooth, NFC, WiFi.
Izrada aplikacija za po&etni zaslon, multimedija, 5 1 1

Obrasci programiranja u Androidu.
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Ranch Guides, 2017

Aktivnost na nastavi: Studenti se nagraduju bodovima za uspjesno sudjelovanje u
nastavi. Sudjelovanjem se smatra rjeSavanje primjera/zadataka prema gradivu koje se
izvodi. Predaja vjezbi: Studenti se nagraduju bodovima za uspje$no izradenu i
obranjenu laboratorijsku viezbu. Studenti mogu posti¢i od 0 do 30 bodova od ¢ega

se 2 boda po vjezbi dodjeljuju za ispravno napisanu vjezbu, a 4 boda za obranjenu
viezbu. Maksimalni bodovi se dobivaju u prvom tjednu predaju te umanjuju sa vremenom
do -3 boda u slu€aju ne predaje. Kolokviji: Student/studentica moze ostvariti 0

do 70 bodova rjeSavajuci zadatke na jednom kolokviju tijekom semestra. Iz

kolokvija se moze jednom pisati ispravak. Kvalifikacija za ispit: Potpis se

uskracuje studentima koji ne zadovolje minimalan uvjet od 0 bodova

iz laboratorijskih vjezbi. Pismeni ispit: Na pismenom ispitu student moze

ostvariti najvise 70 bodova dok mu se preostalih maksimalno 30 uzima kao rezultat
laboratorijskih vjezbi iz posljednje akademske godine.
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