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Naziv predmeta Status predmeta Semestar
_Programiranje i algoritmi_NOVO Obvezni 1
Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
P S \Y E-uCenje 80 5
30 30

izv.prof.dr.sc. Robert Logozar
mr.sc. Matija Mikac visi predavac

Savladavanje osnova programiranja i implementacija jednostavnih algoritama. Primjena ste¢enih
znanja u programiranju u jezicima C/C++.

1. Formulirati i analizirati osnovne pojmove u programiranju — algoritam i njegove prezentacije te tri
osnovne programske strukture: slijed (sekvenca), izbor (selekcija), ponavljanje (iteracija). [Razina
sloZzenosti 5, 1 ECTS.]

2. Napisati i interpretirati definiciju i zadaéu programskih jezika, diskutirati njihove osnovne vrste te
argumentirati sintaktiCke odrednice i osnovne tipove izriCaja odabranog programskog jezika (C/C++)
u proceduralnom programiranju: direktive, iskaze (engl. statement), funkcije. Navesti, analizirati faze
u pisanju i izvodenju programa. Primijeniti navedeno znanje u radu u odabranim programskim
okolinama prilikom prakti¢nog programiranja. [Razina slozenosti 6, 1 ECTS.]

3. U odabranom programskom jeziku (C/C++) formulirati i klasificirati: 1) postojece tipove podataka,
2) operatore, te 3) tipove iskaza za upravljanje tokom izvodenja programa: i) za organizaciju bloka
iskaza (programska struktura slijeda, ili sekvence), ii) za ostvarenje uvjetnih iskaza (programska
struktura izbora, ili selekcije), iii) za ostvarenje programskih petlji (programska struktura ponavljanja,
ili iteracije). [Razina slozenosti 5, 1 ECTS.]

4. Mo¢i analizirati zadane programske zadatke, identificirati i odabrati algoritme potrebne za njihovo
rieSavanje, implementirati ih u odabranom programskom jeziku u formi proceduralnih rac¢unalnih
programa s konzolnim suceljem, a potom ih i kritiCki procijeniti. [Razina slozenosti 6, 1 ECTS.]

5. Kreirati programska rjeSenja za rjeSavanje problema filtriranja (ulaznih) podataka, za statisti¢ku
analizu, te za probleme pretrazivanja i sortiranja podataka. [Razina slozenosti 6, 1 ECTS.]

Pozicijski brojevni sustavi opéenito te posebice oni aktualni u raunarstvu: binarni, oktalni,
heksadekadski. Elementarna i matemati¢ka logika --- Booleova algebra. Osnovni principi
programiranja na srednjo$kolskoj razini.

Laboratorijske viezbe Komentari
Predavanja
Samostalni zadaci

Predavanja: obvezno prisustvovati na najmanje 75% predavanja (barem 11 od 15 termina po 2
Skolska sata) Laboratorijske (racunalne) vjezbe: obvezno prisustvovanje svim terminima (do 3
izostanka koji se moraju nadoknaditi, uz obvezne pripreme za vjezbe prema materijalima za vjezbe,
kratki testovi za provjeru znanja, kolokviji.
Sadrzaj predmeta

Oblici nastave (sati)
Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje

Uvodno predavanje — povijesni razvoj vezanih >

tehnologija

Osnovni pojmovi — programski jezici i alati,
algoritam; Upoznavanje s razvojnim okruzenjem 2 3
koristenom na laboratoriju

Osnove logike programiranja — zapisivanje
postupka — blok dijagrami, pseudokod, 2
programski jezik vide razine (C/C++)



Osnove programiranja i izvedba u C/C++ — tipovi

podataka, varijable, standardni ulazi i izlaz, 6 9
uvjetna grananja, petlje

Stati¢ka polja, dinamiCka polja. Primjena 4 6
Funkcije, pokazivadi, reference i prosljedivanje 6 6
parametara. Polja kao parametri funkcije.

Jednostavni algoritmi — pretrazivanje polja, 4 6
sortiranje

Strukture podataka. Osnove objektno
orijentiranog programiranja. Primjena na 4
sloZenijim algoritmima (najkraéi put u mrezi).

Heuristi¢ki algoritmi

Obvezna literatura

Dopunska literatura

Nagin provjere ishoda ucenja

Zavrsni / Diplomski rad

1. Logozar, R. Uvod u programiranje i jezike C/C++; interna skripta i slikokliz
predavanja, Sveuciliste Sjever, 2009. -- 2022.

2. Logozar, R. Uvod u programiranje i jezike C/C++ --- VjeZbe; interni nastavni
materijali, Sveuciliste Sjever, 2009. -- 2022.

3. Mikac, M. Skripta za laboratorijske vjezbe (teorija + rijeSeni zadaci); interni
nastavni materijali, SveuciliSte Sjever

1. Sribar, J. Demistificirani C++, Zagreb, Element, 2010.
2. Stroustrup, B. The C++ Programming Language, 4th edition, Addison-Wesley, 2013.
3. Schildt, H. C++: The Complete Reference”; McGraw-Hill/Osborne, 2003.

Kolokviji (kontrolne zadace): dva kolokvija s problemskim zadacima kao na pismenom
ispitu (vidjeti nize). Na laboratorijskim viezbama: provjera priprema i znanja
potrebnog za izvodenje vjezbi, provjera napravljeniih zadataka, kratki

testovi. Pismeni ispit u dva dijela: i) provjera znanja u testu na papiru, s

pitanjima u svezi s (djelomi¢no) napisanim izvornim kodom; ii) rjeSavanje
problemskog zadatka na raunalu u odgovarajucoj programskoj okolini. Usmeni ispit:
provjera znanja u svezi s rjeSenjima na pismenom dijelu ispita (opcionalno) te
provjera teorijskog znanja izlozenog na predavanjima.
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