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Semestar
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Cilj kolegija je kroz teorijske koncepte i prakticne primjere objasniti pojam virtualnog okruzenja kao i

pojma proSirene stvarnosti. Prikazati postojeéa rieSenja iz poslovnog podrucja, kao i iz obrazovnog
Cilj predmeta sustava. Objasniti vaznost i princip rada grafickog procesora. Upoznati rac¢unalne platforme koje

podrZavaju navedene tehnologije, te osigurati studentima izradu vlastite aplikacije za virtualnu Setnju

i/ili pro&irenu stvarnost.
1. Definirati pojam virtualnog okruzenja.
2. Prepoznati i objasniti razliku izmedu virtualne i proSirene stvarnosti.

Ishodi ucenja 3. Analizirati postojeéa rjeSenja primjene naprednih virtualnih okruzenja.

4. Planirati aktivnosti koje su potrebne za razvijanje 3D aplikacije temeljene na virtualnoj i pro$irenoj

stvarnosti.

5. Ocijeniti rad s pozicije autora/profesionalca.
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