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Cilj kolegija je kroz teorijske koncepte i prakti¢ne primjere pokazati moguénosti i primjenu 3D
racunalne animacije u podrucju video igara. Pripremiti studente za apstraktno promisljanje i pristup
izradi jednostavnih i slozenih 3D animacija. Osigurati potrebna znanje (od pronalaska koncept arta,
preko faze planiranja vremena, pa sve do zavrSne kompozicije i izvoza animacije) kojim ée studenti
modi realizirati samostalan projekini zadatak.

1. Objasniti tehnike i proces izrade 3D animacije namijenjene video igrama.

2. Razlikovati i primijeniti razliite metode animiranja ovisno o tipu i namjeni 3D modela.
3. Analizirati i usporediti vizualan izgled i razinu sloZenosti gotovih 3D animacija.

4. Planirati aktivnosti koje su potrebne za realizaciju jednostavnih projekata.

5. Ocijeniti rad s pozicije autora/profesionalca.
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