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Cilj kolegija je kroz teorijske koncepte i prakti¢ne primjere uvesti studente u apstrakino promisljanje o

3D ragunalnoj grafici. Upoznati studente s mogucénostima suvremenih alata za 3D modeliranje s
Cilj predmeta naglaskom na video igre. Osposobiti i pripremiti studente za razumijevanje metoda vizualizacije 3D

racunalne grafike kao i njene primjene u video igrama. Naglasak je na pravilnoj topologiji i UV

mapama kroz koje modeli dobivaju svoje svojstvo i funkciju.

1. Objasniti tok rada od koncepta do zavrdnog 3D modela koji je namijenjen video igrama.

2. Razlikovati i primijeniti razliite metode modeliranja ovisno o sloZenosti i obliku 3D modela.
Ishodi u¢enja 3. Analizirati i usporediti vizualan izgled i razinu sloZenosti gotovih 3D modela.

4. Planirati aktivnosti koje su potrebne za realizaciju jednostavnih projekata.
5. Ocijeniti rad s pozicije autora/profesionalca.
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