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Upoznati studente s trendovima razvoja informacijskih tehnologija i moguc¢noscu kreativnog pristupa
implementaciji IT u nakladniStvu i izdavastvu. Internet je ponudio Siroku platformu razli¢itih
tehnoloskih dosega, a nakladniStvo posebno u e-obliku trazi novine i kreativnost u implementaciji.
Nove informacijske tehnologije i stalno pracenje dosega IT industrije cilj su predmeta, kao i
mogucnost kreativnog pristupa u izradi e-publikacija, e-izdanja. Cilj predmeta je razviti kompetenciju
povezivanja tradicionalnog medija s informacijsko-tehnoloSkim dosezima u funkciji pripreme produkta
izdavastva za trziste.

1. Poznavanje dostupnih informacijskih tehnologija u podrucju izdavas$tva i nakladnistva.
2. Dostupne informacijske tehnologije i njihova implementacija.

3. Znanija i vjestine planiranja, predstavljanja i vodenja programa za ponudu informacijskih
tehnologija

4. Moguénost vrednovanja dostupnih IT i njihova kreativna uporaba

Predavanja' 5 Komentari
Terenske vjezbe
E-ucenje
Samostalni zadaci
Aktivno sudjelovati u nastavi i online aktivnostima. Izraditi i prezentirati projektni rad na zadanu temu
iz podrucja kolegija u okviru znanstvenih radionica. Postaviti svoj projektni rad na sustav za e-uéenje.
Prouc€avati znanstvenu i stru¢nu literaturu, analizirati i vrednovati stru¢ne tekstove i projekine
zadatke, sintetizirati saznanja iz istih te ih primjeniti prilikom izrade projektnog rada. Poloziti pismeni
ispit.
Sadrzaj predmeta

Oblici nastave (sati)
Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje



Informacijske tehnologije izmjenjuju se i
dopunjuju, rastu zahvaljujuéi internetu, a zadac¢a
izdavastva u elektroni¢kom okruzeniju je pracenije,
prosudba i kreiranje trziSno i korisnicki
orijentiranih pobolj8anja IT vaznih trzistu
publikacija. Uporaba IT dobar je korak u
elektroniCkom okruzenju, no bez kreativne i
samostalne domisljenosti svakog produkta na
trziStu, izdavastvo nece posti¢i onu razinu
implementiranosti koju o¢ekuju digitalni urodenici
(digitalne generacije). Kreativnost u
implementaciji i sposobnost samostalnog odabira
najprimjerenije IT sadrzaj su ovog predmeta i
vodilja kroz terenski rad i radionice koje ¢e otvoriti
upravo razliCitost i dostupnost informacijskih
tehnologija. Informacijska pismenost klju¢na je za
snalazenje u prostoru nakladnistva i izdavastva, a
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informacijski izvori neraskidivo su vezani uz
informacijske tehnologije i njihovu uporabu.
Uvodenjem niza novih, ra¢unalnom tehnologijom
potpomognutih alata, sposobnost efikasnog
koristenja tih alata izravno utje€e na uspjeh
izdavastva, a predstavlja i klju¢an faktor u
pripremi za profesionalnu karijeru.

Obvezna literatura

Dopunska literatura

Nacin provjere ishoda ucenja

Zavrsni / Diplomski rad

1. Kipphan, H. (2006) Handbook of Print Media: Tehnologies and Production Methods,
Springer; Berlin, Heidelberg, New York

2. Mesaros, F. (1985) Tipografski priruénik, Grafi¢ki obrazovni centar, Zagreb

3. Morris, S; Barnas, E; LaFrenier, D; Reich, M (2013) The Handbook of Journal
Publishing, Cambridge University Press.

1. Adams, J.M; Dolin, P.A. (2001) Printing Technology (Design Concepts),Delmar Thomson
Learning

2. Anderson, R. (2006) Exploring Digital PrePress: The Art and Technology of Preparing
Electronic Files for Printing, Thomson Delmar Learning

3. Bann, D. (2007) The All New Print Production Handbook, Watson-Gupitill

4. Clair, K; Busic-Snyder, C. (2005) A Typographic Workbook: A Primer to Hystory,
Techniques, and Artistry, Wiley

5. Graham, L. (2005) Basic of Design: Layout&Typography for Beginners, Delmar Cengage
Learning

6. Hird, K.F. (2000) Offset Lithographic Technology, Goodheart — Willcox Co
7. Jackson, B. Do It Yourself: Publish on Amazon (Kindle Edition)

8. Klostermann, D. (2011) The Ebook Handbook — A Thoroughly Practical Guide to
Formatting, Publishing, Marketing and Selling Your e Book (Kindle Edition), Full Stop
Media

9. Sharma, A. (2003) Understanding Color Menagement (Graphic Design/Interactive Media),
Delmar Cengage Learning.

Za svaku aktivnost doktorandima se dodjeljuje odredeni broj bodova. Vrednuju se
sliedece aktivnosti: 1) Aktivnosti na predavanjima: 15% bodova 2) Istrazivanje na
zadanu temu iz podrucja kolegija, postavljanje prezentacije na sustav za e-ucenje;
konzultacije s nositeljicom kolegija: 60% bodova 3) Pismeni ispit 25 % bodova Osim
temeljnih znanja, ocjenjivat ¢e se aktivan doprinos studenata u radu znanstvenih
radionica, te uspjeSnost u izvrSavanju zadataka i obveza zadanih u okviru pojedinih
znanstvenih radionica. Ukupan broj bodova koje student moze ostvariti je 100%.
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