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Dizajn medijskih sustava Obvezni 1

Oblici nastave (ukupan broj sati u semestru) Samostalni rad (sati) ECTS
P S Vv E-ucenje S

30 0 15

doc.art. Igor Kuduz
doc. Niko Mihaljevi¢

Oblikovati sustave slozenih vizualizacija baratajuci Sirokim spektrom medija uklju€ujuci i zvuk, svijetlo
i prostor. Cilj kolegija je objediniti znanja i vjestine dodiplomskog studija kroz projekte u osobnom
odabiru studenata. Studenti sukladno svojim interesima u dogovoru s mentorima biraju teme kroz
koje mogu izraziti svoju vlastitu poziciju prema problemu kao i jasno artikulirati svoj vlastiti odnos
prema oblicima vizualizacija odredenog projekta. Projekini zadatak seze od medijskih sustava
manjeg opsega do rjeSavanja kompleksnih vizualno-prostornih problema ili fenomena u realnoj
okolini. Zadatak je projektantski s naglasenom istrazivaCkom, procesualnom i eksperimentalnom
komponentom. PotiCe se projektantsko sintetiziranje dosad ste€enih znanja na studiju s naglaskom
na ona koje ve¢ sada definiraju uze podrucje interesa i djelovanja. 1z pozicije medija, kolegije poti¢e
studente na rjeSenja koja pokazuju svijest, poznavanje, kompetentno i prikladno koriStenje izrazajnih
mogucnosti medija kao i spremnost na koriStenje eksperimentalnih postupaka i alata.

1. Nakon odsluSanog i polozenog ispita iz ovog kolegija studenti ¢e moci: Elaborirati sve aspekte i
tehniCke parametre projekta kao i znati ih prezentirati u razli€itim oblicima . Razlikovati i primjeniti
razliCite metode i interpretacije vizualno-prostornih fenomena i situacija. Analizirati, usporediti i
primjeniti tehni¢ko-tehnoloSke i sintakticko-semanticke aspekte projekta. Planirati, odabrati, primjeniti
i evaluirati rieSenja projekta temeljenu na Sirokom spektru medija, postupaka i metoda.

Potrebne su vjedtine i znanja rada u Adobe paketu programa (InDesign, Photoshop, llustrator)

Auditorne viezbe Komentari

Predavanja

2 ) Kolegij se temelji na mentorskom pracéenju
Samostalni zadaci gl J p ]

zadataka.

Sudjelovati u nastavi i online aktivnostima. Izraditi i prezentirati projekt na zadanu i/ili samoiniciranu
temu iz podrucja kolegija. Postaviti svoj projekt na sustav za e-u€enje. Pratiti izlozbe, festivale,
radionice i predavanja te druga dogadanija iz sfere suvremene umjetnosti, vizualnih komunikacija i
medijskih umjetnosti. ProuCavati stru¢nu i teorijsku literaturu, analizirati i vrednovati stru¢ne tekstove
i projektne zadatke, sintetizirati saznanja iz istih te ih primjeniti prilikom izrade projektnog zadatka.
Participirati u recenzijama - ocjenjivanju projektnih radova kolega, sukladno uputama na online
stranicama kolegija.

Sadrzaj predmeta
Oblici nastave (sati)
Predavanja Seminari Vjezbe E-ucenje



1. Uvod u kolegij 2. 1zbor projektnog zadatka
manjeg opsega 3. Prikupljanje i analiza
informacija relevantnih za temu 4. Postavljanje
kreativhog koncepta i definiranje oblikovnih
parametara 5. Rasprava i vrednovanje idejnog
rieSenja 6. Oblikovanje izvedbenog rjeSenja 7.
Rasprava, vrednovanije i prezentacija izvedbenog
rieSenja 8. Definiranje i konceptualizacija 15 0 30
samoiniciranog projekta veceg opsega 9.
Prikupljanje i analiza informacija relevantnih za
temu 10. Postavljanje kreativhog koncepta i
definiranje oblikovnih parametara 11. Rasprava i
vrednovanije idejnog rjeSenja 12. Oblikovanje
izvedbenog riedenja 13. Rasprava, vrednovanje i
prezentacija izvedbenog rjeSenja

Obvezna literatura

Dopunska literatura
Vrednuju se sljedece aktivnosti: Aktivnosti na predavanjima 10% bodova Izrada
Nacin provjere ishoda ucenja projektnog zadatka, aktivnosti na viezbama, konzultacijama i drugim oblicima
mentorskog praéenja 40% bodova Finalna prezentacija projekta 50 % bodova

Zavrdni / Diplomski rad Da



